El grupo de alumnos elegido corresponde asiste a una escuela para alumnos con discapacidad neuromotora, las edades comprendidas van desde los 11 a los 14 años. Todos los alumnos presentan Paralisis cerebral. El código de comunicación de los alumnos varía, 

Alumna “M”: presenta comunicación oral, con escaso vocabulario. Responde fiablemente “SI” y “NO”.  Su compromiso motor es moderado.
Alumna “M2”: su código de comunicación es gestual. Es fiable en sus respuestas. Señala y ejecuta movimientos con miembros inferiores. Compromiso motor severo.

Alumna “A”: Se comunica con gestos, específicamente con la mirada para señalar,  y sonrisas para indicar afirmativamente.

Alumno “M”: su código de comunicación es gestual. Emite algunas vocalizaciones. Desde el plano motor utiliza su mano izquierda para señalar y tomar objetos.
Desde el punto de vista pedagógico las actividades fueron pensadas teniendo en cuenta el Diseño Curricular de nivel Inicial.

Debido al cuadro motor de los niños, pueden manejar la computadora con un pulsador. Un alumno con el pie y dos con la mano. 

Todos cuentan con correcta audición, y con respecto a la visión solo una alumna presenta dificultades, por lo que requiere que las imágenes sean grandes.
Áreas curriculares a trabajar:
· Matemática: -    Nociones temporo espaciales.

· Nociones de cantidad.
· El ambiente natural y social: - Animales domésticos y salvajes.
· Prácticas del Lenguaje: - Interpretar una consigna.

                                                 - Manifestar sensaciones y sentimientos.

Paquete de actividades para realizar con JClic:

Importante: Todas las actividades propuestas a continuación deberán ser armadas con imágenes reales y del mayor tamaño posible. De todos modos la distribución de los paneles como las imágenes seleccionadas se detallan al final.
Actividad 1: Asociación simple

Objetivo: relacionar las características de los miembros del cuerpo y las diferentes formas de desplazamiento, los que nadan, vuelan, caminan.

Formas de resolución: Unir los elementos según corresponda teniendo en cuenta la forma de desplazamiento de los animales. 
Mensaje inicial: UNE EL ANIMAL CON EL LUGAR POR DONDE SE MUEVE.
Mensaje final: ¡LO LOGRASTE!
Mensaje de error: INTENTA NUEVAMENTE.

Actividad 2: Puzzle doble 

Formas de resolución: Reconstruir la imagen del rostro del perro que se encuentra en el panel izquierdo, arrastrando las piezas una por una hacia en panel derecho.

Mensaje inicial: ¿QUÉ ANIMAL DOMÉSTICO SE FORMA?

Mensaje final: ¡MUY BIEN!

Mensaje de error: INTENTA DE NUEVO.

Actividad 3: Asociación simple (de sonidos e imágenes) 
Formas de resolución: escuchar los diferentes sonidos y unir con la imagen correspondiente.
Mensaje inicial: ESCUCHA LOS SONIDOS Y UNILOS CON EL ANIMAL QUE CORRESPONDA.
Mensaje final: ¡BIEN HECHO!
Mensaje de error: VUELVE A INTENTAR
Actividad 4: Asociación compleja
Formas de resolución: Unir los elementos al grupo que corresponda.
Mensaje inicial: INDICA DONDE VIVEN ESTOS ANIMALES.
Mensaje final: ¡CORRECTO!
Mensaje de error: PRUEBA OTRA VEZ
Actividad 5: Asociación simple

Formas de resolución: Unir los elementos según correspondan teniendo en cuenta la alimentación.
Mensaje inicial: ¿QUÉ COMEN CADA UNO DE ESTOS ANIMALES?
Mensaje final: ¡EXCELENTE TRABAJO!
Mensaje de error: PRUEBA NUEVAMENTE
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